


DO

Deze materialen zijn bedoeld voor eigen gebruik (thuis, in de klas, ...).

Ben je enthousiast over het bestand? Deel gerust een foto op sociale
media en tag me even — ik vind het superleuk om te zien hoe jullie
ermee bezig zijn!

DON'T

De materialen zijn niet bedoeld om door te geven of te verkopen aan
anderen.

@:\ Website & sociale media

WEBSITE

Je vindt al mijn materialen op www.jufhanne.be.

SOCIALE MEDIA

Benieuwd aan welke materialen ik werk of hoe ik ze gebruik in de
klas? Volg me dan op sociale media!

‘@’ juf.hanne_

ﬁ Juf Hanne
MAILADRES

Foutje gezien? Heb je een vraag?
Stuur gerust een mailtje via jufhanne.p@gmail.com




COPYRIGHT

Deze materialen zijn gemaakt in canva.
Deze materialen zijn gemaakt met behulp van de sjablonenbundel

van Mura Media.
Klik op het logo om de bundel te bekijken. (K?]L%r"ea(jla

Deze materialen zijn gemaakt om te gebruiken met het groene
logicobord.



https://sharonmoerman.plugandpay.nl/r?id=RSwtbX6Z
https://sharonmoerman.plugandpay.nl/r?id=RSwtbX6Z
https://sharonmoerman.plugandpay.nl/r?id=RSwtbX6Z
https://sharonmoerman.plugandpay.nl/canva-sjablonen-leerkrachten-aff

@ Voorbereiding & uitleg

VOORBEREIDING

e Print en knip de kaarten uit.

o Let op: probeer eerst één kaart. Elke printer is anders, dus je
moet misschien wat aanpassen aan de marges en/of schaal
zodat de kaarten in je logico-bord passen. Voorzie ook extra
ruimte voor het lamineren.

o Je kan de kaarten dubbelzijdig afdrukken. Maar probeer ook dit
eerst met één kaart, elke printer is anders.

e Lamineer de kaarten en knip ze weer uit.

UITLEG

De kinderen kijken naar de opdracht bij de eerste bol.

vb: erstaat2x2 =
Ze nemen onderaan het bord de juiste bol en schuiven deze tot naast
de juiste oplossing. vb: 4

Ze gaan zo verder met de andere bollen. Als ze klaar zijn, draaien ze de
opdrachtkaart om en zo controleren ze de oefeningen.

e Staan alle bollen op juiste plaats?
Goed zo! Schuif alle bollen terug naar onder en neem een nieuwe
opdrachtkaart.

e Staan er bollen op de verkeerde plaats?
Schuif de bollen die fout zijn terug naar onder. Draai de kaart terug om
en bekijk deze oefeningen opnieuw.
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°3x10= ‘3x2=
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