4 prentjes
per kaart

6 prentjes
per kaart




DO'S

e De materialen zijn dan ook enkel voor eigen gebruik (thuis, in de
klas, ...).

e Ben je enthousiast over het spel? Je mag steeds foto's delen op
sociale media en mij taggen. Ik vind het leuk om te zien hoe jullie
de materialen gebruiken in de klas of thuis.

DON'T

e Je mag deze materialen niet doorgeven/verkopen aan andere
mensen.

Ik steek veel tijd in deze materialen. Als we samen deze afspraken
volgen, kan ik de prijzen laag houden.

Op sociale media kan je volgen aan welke materialen ik werk en welke
thema's ik uitwerk in de klas.
De materialen worden daar ook getoond in foto's en filmpjes.

f6)] jufhanne_

Bij vragen mag je mij ook contacteren via jufhanne.p@gmail.com



Voorbereiding

e Kies een moeilijkheidsgraad:
o 4 prentjes per kaart
o 6 prentjes per kaart

e Print, knip en lamineer de kaartjes. Plak ze eventueel op een
gekleurd papier om doorschijnen te voorkomen.

Uitleg

Verdeel de kaarten eerlijk over de kinderen die meespelen. De
kinderen leggen het stapeltje 'toe’ voor zich.
De laatste kaart leg je open in het midden van de tafel.

Op het startteken draaien de kinderen hun bovenste kaartje om en
zoeken welk prentje hetzelfde is als op de kaart in het midden.

Als het prentje gevonden hebben, benoemen ze het en leggen ze
hun kaartje er boven op.

Ze draaien een nieuwe kaart open en spelen verder.

Degene die als eerste al zij/haar kaarten kwijt is, wint.

Alternatief:
Laat de kinderen alleen spelen en gewoon hetzelfde prentje zoeken.
Zo is er geen tijdsdruk en kunnen ze rustig spelen.

Copyright
Deze materialen werden gemaakt in canva.
Dit spel is gebaseerd op het spel ‘'dobble’.
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