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DO

Deze materialen zijn bedoeld voor eigen gebruik
(thuis, in de klas, ...).

Ben je enthousiast over het bestand? Deel gerust
een foto op sociale media en tag me even — ik vind
het superleuk om te zien hoe jullie ermee bezig zijn!

DON'T

De materialen zijn niet bedoeld om door te geven
of te verkopen aan anderen.

COPYRIGHT

Deze materialen zijn gemaakt in canva.
Deze materialen zijn gemaakt met de klokjes van

klokrekenen.be kl@krekenen-be

Alspraken & sociole medic.

WEBSITE
Je vindt al mijn materialen op www.jufhanne.be.

SOCIALE MEDIA

Benieuwd aan welke materialen ik werk of hoe ik ze
gebruik in de klas? Volg me dan op sociale media!

@ juf.hanne_
ﬁ Juf Hanne

MAILADRES

Foutje gezien? Heb je een vraag?
Stuur gerust een mailtje via jufhanne.p@gmail.com
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Voorbereiding & uitleg

VOORBEREIDING UITLEG
e Print en lamineer de spelborden. Dit spel speel je met twee.
e Voorzie een dobbelsteen, twee pionnen en Beide spelers gaan op het woordje 'start" staan.
bingofiches.

Speler 1 gooit met de dobbelsteen en verplaatst zijn
pion naar het juiste vakje. Hij kijkt naar de klok of
het tijdstip en zoekt in zijn bingokaart naar een
overeenkomest.

Is er een overeenkomst, dan kan speler 1 een fiche
leggen op de bingokaart.

Speler 2 controleert dit.

Daarna is speler 2 aan de beurt.

De speler die als eerste een volle bingokaart heeft,
wint het spel.




8 uur

12 uur

10 uur

SPELER T

6 uur

T uur

4 Uur

3 uur

7 uur

9O uur

\)

Hoe |laat Is het?

7

3 uur

5 uur

9O uur

SPELER 2

2 uur

12 uur

T uur

11 uur

4 uur

8 uur




2 uur

\)

9 uur T uur 4 uur 5uur 12 uur \/

Zoek de juiste klok. 2 uur

5 uur

11 uur

3 uUur

\ ,
1 1
~10 2%
© uur > &
’8 4\
7 5
’ ? \

8 uur \

N\ (7 \)
SPELER T SPELER 2

\ , \ , \ , \ , \ ,
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
~10 2~ ~10 2% ~10 2% ~10 2% ~10 2%
=9 3= =9 3= =9 3= =9 3= =9 3=
.8 4 .8 4 .8 4 .8 4 .8 4
7 5 7 5 7 5 7 5 7 5
7600 /0,80 0,800 IR ‘g

7 uur

11 uur

3 uUur

10 uur

AR\ /) 8uur

K 7 uur

T uur 9 uur 12 uur 4 uur 10 uur /

74




/
START
. 02.00 13.00 06:00 .00 01.00 .00 \/
Hoe laat Is het? 0600
N\ (7 N\
SPELER 1 SPELER 2

15.00 07.00

5 uur T uur 10 uur 8 uur 12 uur 7 uur
00:.00 .00

2 uur 11 uur O uur 5 uur 2 uur 10 uur
2100 03.00
03.00 4 Uur 6 uur 3 uur 3 uur 9 uur 6 uur 19.00
12:00 N\ AR\ /) 16:00
K o4.00 18.:00 10.00 05.00 2200 20:.00 /




74 \)

START
, 7 uur 2 uur 12 uur 3 uur O uur 8 uur \/
10 uur Zoek de juiste klok 1uur
N (7 N
SPELER 1 SPELER 2
1 uur 11 uur
05.00 10.00 0400 .00 0700 08.00
4 uur 4 uur
02.00 09.00 08.00 05.00 0100 03.00
8 uur 6 uur
12 uur .00 03.00 0100 10.00 06.00 02.00 5 uur
S uur 7R\ ,) 10 uur
K 3 uur 11T uur 6 uur 9 uur 2 uur S uur /

N\ 2/




'/
A = 2
] -
3 == c3
R CS 2 2
LLd _Hm Q _NU
—1 3 o Q0
E — nU [}
O
W
c3 c3 c2
3 3 2
> ) Ny
c3 n 3
/
] 2 ]
] Q2 3
Ny Xy W
3 ] 2
—
~ 3 ~
—1 - =z o5
Ll = ==
O
W
2 ] 2
=2 22 =2
(wn) = n)
c3 3 3




START

15.00 crag

2
<
[
2

200 oo

3
=
2
L]

[
W
[
=2

Op welke klok Is het even laat?
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